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Hoe zie jij het onderwijs in de 21¢ eeuw?

O nze maatschappij verandert voortdurend. En met de maatschappij verandert ook

ons onderwijs. Hoe zie jij het onderwijs in de toekomst? Onderwijs Maak Je Samen

eel bo&

ontwikkelde, gebaseerd op het 021 model (Roblin en Voogd, 2009) een aantal stellingen. Deze “ab\e"
stellingen vormen samen het O21-spel. Een spel om, als schoolteam, de dialoog over het ‘0\‘ a\‘s \e‘
onderwijs in de 21¢ eeuw aan te gaan. “e‘le\‘de.

Met enkele stellingen uit het spel is deze stellingen-wandeling opgesteld. Lopen jullie mee?

ALGEMEEN ' -
Over de stelling

Het probleemoplossend vermogen wordt n.m meer

of minder gestimuleerd door vakoversti)geqd of
vakgericht te werken. Het gaat er om hoe ie de
opdracht formuleert. Afhankelijk van J€ leerlingen

———

Scholen moeten
continu inspelen op
veranderingen in de
maatschappij-

Over de stelling

De  maatschappii
Ppij buiten de
voortd school  ver
el ujLirend. Het onderwijs en dus scholen ;:ie”
ondemiis\grc]hdéze maatschappi. Dt maakt dat hir;
! niet kan onttrekke
Niet alle Veranderingen s

school. Maar door alert.

anderingen,
hebb?n consequenties voor de
de wereld rond de schoo:ee: lt‘jJ'Ve” e
s 1€ van de leerlinge
krmsmdegwus hierop worden afgestemds” Magr r\:vkan

. . . i
o tab[EtSeanansct:oo[h moet. bijvoorbeeld  pjet kiezee:

schaffen, i

et e ,0mdat dit een tren jn de

is. De school
ik moet de
tab meerwa
lets inzien voor het onderwijs vanuit i
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